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HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG 

ỨNG DỤNG LUYỆN TẬP KỸ NĂNG ĐÁNH MÁY  

CHO HỌC SINH TIỂU HỌC – SMARTTYPING 

 

I. GIỚI THIỆU  

Trong chương trình giáo dục phổ thông môn Tin học năm 2018, môn Tin học được 

bắt đầu học từ lớp 3, và đặc biệt ở cấp Tiểu học các em sẽ được làm quen và rèn luyện kỹ 

năng đánh máy mười ngón. Tuy nhiên qua khảo sát, việc học gõ đánh máy ở chương trình 

hiện hành vẫn chưa được chú trọng và gần như chưa có một phần mềm hay trang web Việt 
Nam nào được xây dựng bài bản giúp cho các em học sinh học tập gõ phím mười ngón. 

Chính vì vậy, chúng tôi đã xây dựng ứng dụng Smart Typing nhằm giúp cho các em 

học sinh Tiểu học tiếp cận với bàn phím máy tính và nâng cao kỹ năng đánh máy mười ngón 

đúng cách thông qua những hoạt động và trò chơi giáo dục đầy bổ ích. 

II. HƯỚNG DẪN 

1. Đăng ký 

- Truy cập trang SmartTyping: http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/ 

- Chọn đăng ký 

- Nhập tên tên tài khoản và mật khẩu. 

- Nhập thông tin cá nhân (chú ý những thông tin có dấu * là bắt buộc điền) 

2. Đăng nhập 

- Truy cập trang SmartTyping: http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/ 

- Chọn đăng nhập 

- Nhập tên đăng nhập và mật khẩu.  

http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/
http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/
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3. Tham gia học 

- Truy cập trang http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/danh-sach-bai-hoc 

- Sau khi truy cập sẽ thấy danh sách các chủ đề và bài học được xây dựng. 

 

Hình 1. Giao diện danh sách các bài học 

- Chọn một bài học để tham gia. Sau khi nhấp chọn sẽ hiển thị danh sách các hoạt 
động có trong bài học. 

 

Hình 2. Giao diện danh sách các hoạt động học 

- Chọn một hoạt động để tham gia. Sau khi nhấp chọn sẽ truy cập đến trang chi tiết 
của hoạt động đó. 

  

http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/danh-sach-bai-hoc
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➢ Hoạt động 1 - Giới thiệu 

Ở hoạt động này người học sẽ được xem một video ngắn giới thiệu bài học và hướng 

dẫn cách đặt tay lên bàn phím khi gõ. Người học cần xem hết video để hoàn thành hoạt 

động. 

 

 

 

 

 

 

 

Bảng 1. Nội dung hoạt động 1 

Mục tiêu 
Giúp người học hình thành kiến thức ban đầu về cách đặt tay và ghi 
nhớ vị trí của phím ứng với ngón tay sao cho phù hợp. 

Ý tưởng 
Hoạt động được xây dựng dưới dạng video ngắn nhằm giúp người 
học hình thành các kiến thức và thao tác ban đầu đối với cách đặt 
tay bàn phím. 

Thu hoạch 
Người học sẽ được cộng điểm kinh nghiệm và được đánh dấu hoàn 
thành hoạt động 1 khi xem hết video. 

Kịch bản 
video 

Nhân vật: Chị Ong Dễ Mến, bàn phím, hai bàn tay 

Lượng kiến thức: Biết cách đặt tay trên bàn phím và thao tác dùng 
ngón tay gõ phím tương ứng trên bàn phím. 

 

  

Hình 3. Giao diện hoạt động 1 
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➢ Hoạt động 2 - Gõ phím 

Sau khi xem xong video hướng dẫn gõ phím, người học sẽ được trải nghiệm gõ từng 
phím thông qua từng màn chơi. 

  

 

 

  

Bảng 2. Nội dung hoạt động 2 

Hình 4. Kịch bản xử lý hoạt động 2 

Hình 5. Giao diện hoạt động 2 
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➢ Hoạt động 3 - Thử tài trí nhớ 

Ở hoạt động này, người học sẽ trả lời những câu hỏi để giúp chị Ong Ham Học thu 

hoạch những hủ mật ngọt. Người học cần trả lời đúng 5 câu hỏi để hoàn thành hoạt động 

học. 

 

  

Hình 6. Giao diện hoạt động 3 

Bảng 3. Nội dung hoạt động 3 

Hình 7. Kịch bản xử lý hoạt động 3 
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➢ Hoạt động 4 - Giải mã bàn phím 

Từ các hoạt động trước sẽ làm tiền đề giúp người học ghi nhớ vị trí các phím trên 

bàn phím. Ở hoạt động này, yêu cầu người học sắp xếp đúng vị trí các phím vào bàn phím 

rỗng. 

 

 

  

Hình 8. Giao diện hoạt động 4 

Bảng 4. Nội dung hoạt động 4 

Hình 9. Kịch bản xử lý hoạt động 4 
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➢ Hoạt động 5 - Vui gõ phím 

Ở hoạt động cuối cùng, người học sẽ được luyện tập gõ phím thông qua các từ được 
tạo bởi các phím đã làm quen trong bài học.  

  

Hình 11. Giao diện hoạt động 5 

Hình 10. Kịch bản xử lý hoạt động 5 

Bảng 5. Nội dung hoạt động 5 
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4. Tham gia luyện tập 

- Truy cập trang http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/luyen-tap 

- Sau khi truy cập sẽ thấy danh sách các chủ đề và trò chơi được xây dựng. 

 

 
Hình 12. Giao diện trang luyện tập 

- Chọn một trò chơi để tham gia. Sau khi nhấp chọn sẽ hiển thị các màn chơi theo cấp 

độ từ dễ đến khó. 

 

Hình 13. Giao diện các màn chơi theo cấp độ 

- Chọn một màn chơi để tham gia. Sau khi nhấp chọn sẽ truy cập đến trang chi tiết 
của màn chơi đó. 

 

  

http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/luyen-tap
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➢ Trò chơi 1 - Ong Vàng Dạo Vườn Hoa 

Ở mỗi màn người chơi sẽ hóa thân thành Cậu Ong Chăm Chỉ và có nhiệm vụ gõ đúng 
kí tự xuất hiện trên bông hoa theo thời gian quy định.  

Video hướng dẫn tham gia trò chơi: https://youtu.be/1w0GZKELfJI  

 

Hình 14. Giao diện trò chơi Ong Vàng Dạo Vườn Hoa 

 

 

https://youtu.be/1w0GZKELfJI


10 
 

 

 

➢ Trò chơi 2 - Ong Vàng Bắn Bong Bóng 

Ở mỗi màn người chơi sẽ hóa thân thành Cậu Ong Chăm Chỉ và có nhiệm vụ gõ đúng 

kí tự xuất hiện trên bong bóng theo thời gian quy định.  

Video hướng dẫn tham gia trò chơi: https://youtu.be/YWjg8vcIzq4  

 

Hình 15. Giao diện trò chơi Ong Vàng Bắn Bong Bóng 

 

 

https://youtu.be/YWjg8vcIzq4


11 
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➢ Trò chơi 3 - Ong Vàng Bay Tìm Mật 

Ở mỗi màn người chơi sẽ hóa thân thành Cậu Ong Chăm Chỉ và có nhiệm vụ gõ đúng 
cụm từ xuất hiện trên 4 lần theo thời gian quy định. 

Video hướng dẫn tham gia trò chơi: https://youtu.be/V0AOwLM3y9w 

 

Hình 16. Giao diện trò chơi Ong Vàng Bay Tìm Mật 

  

https://youtu.be/V0AOwLM3y9w
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➢ Trò chơi 4 - Ong Vàng Chơi Gắp Thú 

Ở mỗi màn người chơi sẽ hóa thân thành Cậu Ong Chăm Chỉ và có nhiệm vụ gõ đúng 
từ vựng tiếng Anh về chủ đề động vật để nhận được một con thú tương ứng từ vựng đã gõ. 

Video hướng dẫn tham gia trò chơi: https://youtu.be/wyglDv7il8Q 

 

Hình 17. Giao diện trò chơi Ong Vàng Chơi Gắp Thú 

 

 

 

 

https://youtu.be/wyglDv7il8Q
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➢ Trò chơi 5 - Ong Vàng Vui Giải Đố 

Ở mỗi màn người chơi sẽ hóa thân thành Cậu Ong Chăm Chỉ và có nhiệm vụ gõ đúng 
đáp án của câu đố và những bài vè trong thời gian quy định. 

Video hướng dẫn tham gia trò chơi: https://youtu.be/K1LEgCoAd0U 

 

Hình 18. Giao diện trò chơi Ong Vàng Vui Giải Đố 

 

 

 

 

 

 

  

https://youtu.be/K1LEgCoAd0U
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➢ Trò chơi 6 - Ong Vàng Tập Viết Văn 

Ở trò chơi này người học sẽ hóa thân thành Cậu Ong Chăm Chỉ và có nhiệm vụ gõ 

đúng văn bản xuất hiện ngẫu nhiên trong thời gian quy định ở từng màn chơi. 

Video hướng dẫn tham gia trò chơi: https://youtu.be/ERQDfPlU0qs   

 

Hình 19. Giao diện trò chơi Ong Vàng Tập Viết Văn 

 

  

https://youtu.be/ERQDfPlU0qs
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5. Tham gia kiểm tra 

- Truy cập vào đường dẫn: http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/kiem-tra  

- Sau khi truy cập sẽ thấy các bài kiểm tra theo thời gian và kiểm theo văn bản. Chọn 

một bài kiểm tra để tham gia.  

 

 

Hình 20. Giao diện kiểm tra 

➢ Kiểm tra theo thời gian 

Sau khi nhấp chọn bài kiểm tra theo thời gian thì nội dung sẽ hiển thị văn bản gõ 
theo thời gian đã định. 

 

 

 

 

 

 

 

Hình 21. Giao diện kiểm tra theo thời gian 

http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/kiem-tra
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➢ Kiểm tra theo văn bản 

Sau khi nhấp chọn bài kiểm tra theo văn bản thì nội dung sẽ hiển thị văn bản 
gõ theo theo chế độ đã chọn. 

 

Hình 22. Giao diện kiểm tra theo văn bản 

6. Tham gia cuộc thi 

- Truy cập vào đường dẫn: http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/cuoc-thi.  

- Sau khi truy cập sẽ thấy danh sách các cuộc thi tổ chức theo hàng tháng. Chọn cuộc 

thi của tháng để tham gia. 

 

Hình 23. Giao diện trang cuộc thi 

➢ Cuộc thi tháng 04/2022 

Ở cuộc thi này, người học sẽ gõ những từ vựng tiếng Anh cho trước trong vòng 10 
giây cho mỗi từ. 

 

 

 

Hình 24. Giao diện trang cuộc thi tháng 04/2022 

http://vspro.ttth.hcmue.edu.vn/cuoc-thi

